Den Digitale Verden

Mye har skjedd i den digitale verden siden forrige mgtepunkt i begynneslen av mai, sa ha meg
unnskyldt om min orientering er utdatert...©

Det er ikke lenger uvanlig at vare barn har flere fglgere enn vare bedrifter og organisasjoner pa
Facebook, Twitter og Instagram. Den nye generasjonen adapterer seg til de nye digitale trendene
fortere enn de fleste av oss rekker a si navnet pa den nye trenden. De er ogsa med pa a forme den
nye digitale verden ved at de alltid er ute fgrst og bestemmer hva som er kult og ikke — ihvertfall til
en viss grad. De er ogsa med a hjelper til med a fa igang nye teknologiske vidunder, som f.eks
Occulus Rift, Virtual Reality briller for konsumentene, som uten dagens unge teknologi entuaister
kanskje aldri hadde sett livet. Occulus Rift ble fundet av folk som hadde tro pa at denne
teknologien var det neste steget, via crowd-funding tjenesten Kickstarter.

Forerlgse biler krasjer ikke, men bildene som mgter en fgrerlgs bil krasjer... De kjgrer i lyktestolper
og i grefta®© Tesla er en stor iPad!

Den nye digitale verden har for alvor gjort sitt inntog — og vi ma utnytte mer av mulighetene som
ligger foran oss, bade i offentlig og privat sektor. Endringene far konsekvenser for organisering,
holdninger og adferd.

Bredbandet — Konsumering uten grenser

Vi sitter i dag pa internett som er langt langt raskere enn hva vi hadde fgr i tiden, hastighetene blir
bare hgyere og hgyere ettersom tiden gar. Vi er ogsa oppkoblet hele tiden. Selv fra mobil, som na
med 4G begynner a na hastigheter som ofte kan vaere raskere enn hjemme.

Vi er alltid tilgjengelige og alt er tilgjengelig.

| retningen verden gar vil satsning pa full dekning og raskere internett vaere veien a ga. Na som fler
og fler av tjenestene (bank og a levere selvangivelse f.eks) vi bruker daglig blir internett-baserte er
det ogsa ekstremt viktig at dekningen av bredbandet nar ut, ogsa i utkantssteder.

A ikke ha tilgang til brukbart internett i dag er p& mange mater a vaere i sin egen lille boble utenfor
resten av samfunnet.

De sosiale mediene

Den store «greia» har de siste arene veert sosiale medier. Bedriften/organisasjonen ma vaere
tilstede pa Facebook, Twitter, Instagram og ofte andre medier. | visse tilfeller har dette fgrt til at
markedet har blitt saturert, du er fortsatt bare en lav stemme i et hav av stemmer, selvfglgelig med
mindre du er villig til 3 betale for a skrike hgyere.

Alikevel vil neppe denne trenden avta. Gjgr du det riktig sa er dette en gullgruve for a kunne
kommunisere med dine kunder/brukere. En ting er ihvertfall sikkert, vi ma veere der malgruppen er
og vi ma heller ikke vaere redd for a prgve nye ting — hvis man ser at dette vil vaere et sted hvor
malgruppen vil samle seg. Vi kan ikke bare kaste bort muligheten fordi vi tror det er for
ressurskrevende og lite givende — a kunne ha nogenlunde direkte kommunikasjon, ikke minst
oversikt med malgruppen sin, er givende i seg selv.

A ha en digital/sosial tilstedevaerelse har aldri veert sd viktig som nd. Denne mdten G kommunisere
pa vil eksistere i lang tid, i en form eller annen.



Dingsene

Teknologien har blitt mer brukervennlig. Den er ogsa mer tilgjengelig. Du far plass til et nettbrett i

sekken eller en mobil i lomma. Pa disse enhetene har du alt du trenger, nesten. Er du utgver av din
profesjon pa PC far du de i sa sma og praktiske stgrrelser at du praktisk talt kan jobbe fra baksetet
av en bil — uten 3 miste nevneverdig ytelse.

Pa TVen hjemme satt man fgr a bladde pa tekst-tv for a lese nyheter eller finne ut nar akkurat dine
programmer gar. Dette trenger man ikke lenger. Om ikke TVen din er smart, sa far du enheter som
ikke er szerlig stgrre enn mobilen din som kan stromme dine favorittserier, surfe nettet med eller
se mobilbildene fra ferien pa. Bare koble den inn i HDMI-porten og du er digitalt underholdt i en
evighet.

Teknologien blir mindre, kraftigere og mer mobil. Dette kan utnyttes i sa og si alle profesjoner.
Veaere seg det helse, utdanning eller noe helt annet. Mulighetene finnes pa dingsene, det handler
bare om 3 utnytte de.

Skya
Fra nerdete venner har dere sikkert hgrt uttrykket «Jeg lever i skya». Nettskya, skya eller the cloud.
Dine filer, hvorsomhelst og narsomhelst.

| dag har det lite a si om du jobber hjemmefra, pa veien eller pa kontoret. Med alle dokumentene
dine lagret i skya sa har du tilgang til de hvor som helst. Oppdaterer du de et sted er de ogsa
oppdatert alle andre steder. Og slik burde det jo bare vaere?

Man ser flere ting som tyder pa at lokal lagringsplass kommer til & bli mindre og mindre ngdvendig
i framtiden. Vi flytter like godt alt til skya og har minimalt med lagringsplass lokalt. P4 denne maten
har vi alt tilgjengelig hele tiden, pa alle enheter.

Flere bedrifter og organisasjoner jobber ogsa med skylgsninger internt.

Vi stremmer underholdning, laering og annet fra nettet. Man kan se sine favorittserier med et
tastetrykk fra de fleste enhetene vi har, «selvfglgelig» skal det ogsa vaere sann med
arbeidsdokumenter og andre viktige ting.

Eksempel: «eSkole?»
Nar vi var sma hadde vi med oss ranselen fulle av bgker, papirer og annet. Nar vi kom hjem fant vi
frem den rette boka, lekseoversikten og satte oss ned a gjorde lekser.

Trenger vi egentlig dette na?

De fleste elever og foreldre henter allerede lekser og annen informasjon fra skolen fra Fronter eller
Itslearning.

Flere skoler rundt omkring i landet har hatt iPad prgveprosjekt pa skoler. Gi hver elev en iPad a la
de fglge med i undervisningen og gjgre lekser pa denne. Holt Ungdomsskole i Kongsvinger kunne
rapportere om elever som vanligvis droppet a gjgre lekser faktisk leverte leksene, nda som de gjorde
den pa iPad.

| USA har Apple allerede lanser en boktjeneste hvor du kan laste ned store mengder med
skolepensum bgker som eBgker. Tenk sa enkelt, alle skolebgkene pa et nettbrett, ikke bare kan
man spare en del skog pa dette, man kan ogsa spare tid med a lete etter rette bok, mistede
lekseark og lignende.



Brukervennlig og tilgjengelig som de er sa er nettbrett kanskje den neste skolesekken?

Pa nettet finner du ogsa mange digitale skoler. Gratis og betalt. Teknologien i dag gj@r at leerere kan
operere heldigitalt. Spille inn leksjoner eller streame det live, chatte med elever og hjelpe de med
oppgaver. For det sosiale aspektets skyld haper jeg aldri skolen blir heldigital, men skolene kan
ogsa utnytte seg av disse tjenestene som finnes pa nett, i sin undervisning. Se f.eks Khan Academy
(https://www.khanacademy.org/).

En ting er sikkert, IKT og digital utvikling, blir utrolig viktig for skolene a fgle med pa. De har mye a
gagne pa a bruke mulighetene, men de har ogsa ansvar for @ sende vare barn godt forberedte ut i
en verden som er heldigital.

En dag i den digitale verden

Alle er ikke like kyndige enda. Mange er fortsatt skeptiske til teknologien eller ikke «pa» som de
mest gira. For de kommende generasjonene vil det selv entuaistene gjgr idag veere normalt.
Ihvertfall for mange. Sa hvordan kan en dag i den digitale verden se ut?

— Vakner. Sjekker mail, facebook, twitter, instagram og far en oversikt over nyheter.

— Spiser frokost, imens man leser nyheter, kommuniserer over mail og med malgruppen pa
sosiale medier. Svarer pa kommentarer o.l.

— Logger inn pa nettbanken via mobil-app, overfgrer penger mellom kontoer og betaler noen
regninger.

— Logger inn pa Altinn, sjekker status pa spknader vedrgrende foretak.

— Kjgper togbillett pa mobil-app, denne aktiviserer seg automatisk — trenger ikke a vise billett
til konduktgr med unntak av f.eks kontroll.

— Sjekker innom, dette gj@r man gjerne flere ganger om dagen, sosiale medier. Svarer opp og
legger ut nye relevante ting.

— Hgrer en sang pa radioen, digger den, drar opp mobil-app som hgrer pa lata og gir deg
informasjon om hvem sang og artist dette er.

— Booker nye mgter, tar ut feriedager og holder oversikten over kalenderen til en kollega man
skal jobbe naermere med, alt fra nettbrettet mens man venter pa at de siste skal komme pa
mgte.

— Logger inn pa en strgmmingstjeneste, som f.eks Youtube, fra arbeidsmaskinen, trengte
hvordan man gjgr en ting i en arbeidsrelatert programvare.

— Er litt usikker pa hvor man skal, heldigvis hjelper mobilen deg med dette — «Du skal 200m
rett frem, sa inn i Bakkes gate, deretter ta en hgyre og gd 50m».

— P& veien veien ser man noe som hadde veert perfekt for en venn av deg, du «snapper» et
bilde til vennen din, som blir godt forngyd.

— Istedenfor a printe ut den 20 sider lange saken far man PDF versjon i nettskya. Denne er
tilgjengelig pa mobil, pc og nettbrett.

— Mgtet med partnere langtveis fra blir tatt over Skype, fra kontoret hjemme.


https://www.khanacademy.org/

Dette er eksempler pa ting uten ngdvendigvis stor eow-faktor. Disse mulighetene har man hatt
lenge. Noen av oss er aktive brukere av alle muligheter, andre noen faerre og fa nesten ingen.

Disse er et eksempel pa hvilken retning verden tar. | hvilken retning vi ma veaere forberedt pa a ga.
Med hele verden tilgjengelig i lomma og en utvikling som gker i bade hastighet og utfoldelse vil
slike dager som dette kanskje i fremtiden veere en «lett digital» dag?

Konklusjon

Vi gar inn i en mer og mer digital hverdag. De tjenestene vi fgr hadde pa papir blir papirlgse. De
tingene vi fgr gjorde manuelt eller analogt i forhold til jobb effektiviseres med digitale Igsninger.
Underholdning og kommunikasjon blir ogsa flyttet mer og mer over i den digitale sfaeren.

Utviklingen gar bare en vei — fremover. Vi ma forsta og ta i bruk mulighetene rundt dette. Ikke alt

er ngdvendigvis bra, men bruker vi de rette verktgyene og ser de rette mulighetene kan vi
effektivisere mye og gjgre verden enda litt lettere.
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